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r - ご注意 


# 本 プログラムを 使⑴ する 際、 ド 記の 点を ご注意 ド さい。 

〇 使用 後は 必ず もとの ケースに もどして ド さい。 
◦ディスク 、テープの 磁性 丨 Ai には 手を 触れないで ド さい。 
〇 磁気を 近づけないで 下さい。 

〇 折曲げ、 衝幣は 避けて 下さい。 

ROM の 場合 

〇 必ず 本体の 電源を OFF にしてから カートリッジを 抜き 差 
しして 下さい。 

〇 絶対に 分解し ないで 下さい 0 

フロッピ一 ディスク、 テープの 場合 
〇 フロッピー ディスク ドライブ、 データ レコ一 ダは 各メ一 
カー 指定の 純正 品を 必ず ご 使用 下さい。 それ 以外は 保証 
しかねます。 また、 データ レコ一 ダの リモート 端子を 必 
ず 接続して 下さい。 

•この ソフトウェアを 権利 者の 許諾な く 賃貸 業に 使用す る こと 
を 禁じます。 また、 無断で 複製す る ことは 法律で 禁じられて 
います。 


— お 岛 ロせ 

•ぉ 問合せに ついては、 丨 n 】 封の アン ケー 卜は がき、 または 官製 
はがきに て ぉ願い致します。 （電話に よる ぉ 問合せは ご 遠) t 下 
さい。 

•また、 万一 正しく 作動し ない 場合は、 ぉ 手数です が ソフト イく 
良の 状況、 ぉ 手持ちの 機種 （ MSX のとき は、 メーカー 名 及び 
型番） を 調査の 上、 ぉ買い求めに なられました ぉ 店に 御 相談 

ド さい 。 
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「スーパー ランナー J とは 7 


別名、 超 鉄人 レースと 言われる 史上 最も 苛酷な スポーツ 。古くは 
地球で 行なわれ ていた トライアスロンと 呼ばれた スポーツが、 時代 
が 進む につれ 進化し、 現在の 形に なった と言われ ている。 その 苛酷 
さ ゅえ、 レースの 途中で 命を 落とした 者 も 数 知れない。 体力の みな 
らず 知力を も 要求され るた め、 その どちら か 一方で も 欠ける と 死が 
待つ のみと 言われて いる。 愛好者は インテリ タイプの 人 問が 多い こ 
とが、 調査の 結果 出て いる。 

毎年、 宇宙 記念日には 全 宇宙の 代表が 一同に 会し、 スーパー ラン 
ナー チャンピオン シップが 開催され、 「スーパー ランナー」 が 決定す 
る。 「スーパー ランナー」 になった 者は、 全 宇宙で 最高の 地位と 名誉 
が 与えられる。 それだけに、 「スーパー ランナー」 の タイトルを 維持 
し 続ける のは、 不可能に 近いと 言われて いる。 


ゲームの 目的 


君の 目的は、 制限時間 内に、 数々 の 障害を 乗り越え、 相手 ラン ナ 
一に 打ち克ち、 ゴールイン する こと だ。 ステージは 全部で 20 ステ一 
ジ 。先に 進めば 進む ほど、 難しくなる ことは 言うまでもない。 相手 
ランナーは 打 戦 練磨の 強者 ばかり。 油断は 大敵 だ。 果たして、 君は 
全 ステージを クリアして、 見事 栄光 ある 「スーパー ランナー」 にな 
る ことができ るか？. グ 



〇 


ゲームを はじめる には 


•必要な 機器 

〇 GS 32 パーソナルコンピュータ 
〇 カラー ディスプレイ 

※ジョイ パッド、 ジョイスティック も 使用で きます。 

_ 起動の 方法 

① CS 32 本体と ディスプレイを 正しく 接続し ます。 

② 本体の 電源を OFF にした 状態で 本 ゲーム カートリッジを 差し込 
みます。 

③ 本体の 電源を ON にして 下さい。 



タイトル 画面が 出た 後に、 

④ スペース 丨を 押す と ゲームが 始ま ります。 

ぐ 注意〉 

※カートリッジを 抜き差し する 時は、 必ず 本体の 電源を OFF にし 
た 状態で 行って 下さい。 

※一度 電源を切った 後に、 再度、 電源を入れる 場合、 3 秒 以上 経過 
してから 電源を入れて 下さい。 

※ワープロ 機能 付 コンピュータ 一等、 ソフトを 内蔵して いる コンビ 
ュー ターでは、 内蔵 ソフトを OFF にした 状態で 御 使用 下さい。 
ゲームが できない ことがあります 0 




ゲームの 進行 


タイトル 圃 面の 出た 後、 次の 丨則而 が 出て きます。 



モードの 選択 画面です。 

① プレイヤーが コンピューターと 対戦す る 場合 （ひとりで 遊ぶ 場合） は、 

PLAYER 1 VS COMPUTER 

② プレイヤー 同志で 対戦す る 場合 （ふたりで 遊ぶ 場合） は、 

PLAYER 1 VS PLAYER 2 
を カーソル キーを 使って 選択し ます 0 
次に、 どの ステージから 始める のかを きいて きます。 



① START を 選択す ると ステージ 1 から 始まります。 

② CONTINUE を 選択す ると クリアで きなかった ステージの スター 
ト 地点から 始まります （ただし、 電源を 一度 切る とダメ です）。 

③ PASSWORD を 選択す ると 一度 電源を切った 後で も、 ステージを 
クリアした 後に 出る パスワードを 入れる ことによって、 クリアし 
た 次の ステージから 始める ことができます （後の ページに パ スワ 
— ド 記入 表を 用意し ましたので 御 利用 下さい)。 






♦ステージを クリアす ると パスワード （ PW ) が 画面 中央の 左に 出て 
きます。 パスワードを 覚えて おくと、 一度 電源を切った 後、 再開 
したい 場合に、 その パスワードを 入れる ことによって クリアした 
次の ステージから 再開す る ことができます。 後の ページに 「パス 
ワード 記入 表」 を 用意し ましたので 御 利用 下さい。 



キー 操作 方法 


キー 操作 方法は 以下のと おりです。 簡単 だから 早く マスター しよ 
う •グ 


操作 

キ 一 ボ 一 ド 

ジョイ パッド 

前後の 移動 

□ 

日 B 
□ 

4 ; - 1 

ジャンプ 

1 スペース 1 キー 

® ポタン 

キック 

| GRAPH | キー 

⑧ ポタン 


•ゲーム 中に 「 ESC 丨 キーを 押す と、 ゲームが その 時点で 一時 中断し 
ます。 再び 始める には 0 キーを 押します。 

春 n ^ i キーを 断続的に 押す と 、 コマ 送りが できます。 

春 ゲームの 途中で ゲームオーバー になった 場合、 CONTINUE を 選 
ベ ば、 ゲームオーバー になった ステージの スタート 地点から 再開 
できます。 


く 注意〉 

ふたりで 遊ぶ 場鈐 、ステージ 10 までし か 進めません。 ステージ 10 
以降の ステージを ふたりで 遊びたい 場合、 各 ステージの パ スワ 一 
ドを 入れる ことによって 可能と なります。 （ハ。 スワードは 、コンビ 
ュー ターと 対戦して 勝てば わかります） 




0 



主要 キャラクター 



スーパーボウル 

この ボールを うばいあって ゴールを 目 ざす 0 


ジャンプ台 

相手 ランナーより 前にい ると 戻され、 後ろに い 
ると 先に 邦 U くこと 力 ? できる。 


ICBM 

先を 行く 相手 ランナーを やっつける。 自分が 先 
にいる 場合は 自爆して しまう ので 注意。 


八 ナナ 

相手 ランナーより 前にい ると 自分 力 5 ' すべり、 後ろ 
にいる と 相手 ランナーを すべらせる ことができる。 


と! 9 ちち 

これに とりつかれ ると 一定 時間、 金し ばりに あつ 
た 状態になる。 


じし や < 

先を 行く 相手 ランナーを やっつける。 


光の 輪 

▲時 的に 頭が おかしくなる。 



シュー テ イング ボール 

相手 ランナー、 敵を やっつける。 


フル パワー ボ卜ル 

パワー （エネルギー） が 少な 〈なった 時 フル パ 
ワ 一になる。 


八イ パー パワー ボトル 

一定 時間、 無敵 状態になる。 


コイン 

ポイント かせぎになる。 


ゴールド 

ポイント かせぎになる。 


ラバー ブロック 

代表的な 障害物。 





パスワード 記入 表 


各 ステージを クリアした 君/ステージの 終わりに パスワード （P 
W) が 出る ので この ページに 記入して おこう。 一度 やめても、 パス 
ワードを 入れる と、 クリアした ステージの 次の ステージから 再開で 
きる から 便利 だよ。 


ステージ 番号 

ステージ 名 

パスワード 

1 

SIND 





2 

MOSUL 





3 

SHABA 





4 

ALMATA 





5 

KANO 





6 

UTTAR 





7 

ABEBA 





8 

PADAN 





9 

GOBY 





10 

KINSHA 





II 

TASMAN 





12 

GUJARAT 





13 

YAOUNDE 





14 

BEIRA 





15 

MIFUA 





16 

? 
















17 

? 
















18 

? 
















19 

? 
















20 

? 
















? 

? 

















く 注意〉 

PLAYER1VSPLAYER2 の 場合、 パスワードを 入れる と、 ク 
リアした ステージから 始まります。 クリアした 次の ステージでは あ 
りません。 まちがいの ないように お願いします。 


i 


スーパー ランナー •ライセンス カード 応募 要項 


スーパー ランナー 認定 委員会 

数 ある 障害を 乗り越えて 真の スーパー ランナー になった 君に うれ 
しい お知らせ！！ スーパー ランナー 認定 委員会では、 最終 ステージ 
を クリアした 方に、 「スーパー ランナー」 の ライセンス カードを 発行 
して おります。 募 方法は 簡単。 君の 兆 戦を 待って います。 

•応募の 方法 

1 •最終 ステージを クリアす る。 

2. クリアした 後に 出る キーワードを 書き 留 
める。 

3. この ページの 右上に ある 申込 券を ハガキ 
に 貼付し、 最終 キ 一 ワ 一 ドを 記入す る。 

4. 住所、 氏名、 年齢、 職業 (学校 名）、 電話 
番号を お書きの 上、 以下の 宛先に、 送付 
する。 

102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4 一 1 _ 3 ハガキ 記入 例 

日本 ビルデ イング 3 F 
㈱ポ ニー キヤ ニ オン ポニカ 事業部 
「スーパー ランナー 認定 委員会」 係 
尚、 先着 50 名 様には 更に うれしい プレゼントを 用意して おります。 
ふるって 御 応募 下さい。 

好評 発売中！!^^^^^^^^ 

# プロジェクト A 2 史上最大の 標的 
MS X 2 

定価 5,800円 
•ハイスクール/ 奇面組 
MS X 2 

定価 5,800円 


スーパー ランナー 
殿 

君を 第 号 スーパー ランナーに 

認定す る。 

この 栄誉は 畏く 語りつ がれる ことで 
あろう。 

年月日 
スーパー ランナー 認定 委興会 


見本 認定証 


キーワード 

0000 

参加 申込 券 


住所 

氏名 

年令 

職業 

電話番号 


フアン レター も お待ちして お 0 ます// 


ゲームの 特徴 


⑩ 上下 2 画面 分割と いう 斬新な アイデアを 採用。 上の 画面は 、 p l 
AYER 1 を 中心に 見た 画面、 下の 画面は 、 COMPUTER (P L A 
YER 2 ) を 中心に 見た 画面の 構成に なって いる。 

• COMPUTER 側の ランナーの 個性は ステージ ごとに 異なり、 あた 
かも 知能を 持って いるかの ように、 障害を 乗り こえて いく。 

• 1 人で も 2 人で も 遊べる 親切 設計。 

•ゲーム ミュージックは、 アーケード ゲーム、 CF ソングで 人気 急 
上昇 中の 山 根 一慶 氏の 作曲。 

鲁 パレット 機能を フルに 活用した グラフィックは、 感動 もの だ。 


制作 後記 


「スーパー ランナー」 は、 今までに ない 斬新な アイデアと テク ニツ 
クを 駆使しながら も、 楽しくて 奥の 深い ゲームに しようと 努力し ま 
した。 きっと 皆様に 満足して いただける ものと 確信して おります。 

(担当 ディレクター K . A .) 

スーパー ランナーは 2 画面 独立 上下 左右 ス クロ一 ルの ゲームで ラ 
イバ ルとの せり 合いと 敵 や 障害物を かわして 進む という 2 つの 要素 
が 含まれて います。 瞬間の 判断力に 加え、 少 々頭を 使わない とクリ 
ア できない 面 もあります。 特に 緑色の ライバル はかなり 手 ごわい の 
で 作戦を 立てて チヤ レンジして 下さい。 また 対 コンピュータ のみな 
らず 人間 同志の 2 人 プレイ もなかな か 楽しめる ので ぜひ お試し 下さい。 

(HIROYUKI FUJIWARA ) 

この度は、 『スーパ一 ランナー』 お買い上げいた だき、 ありがとう 
ございます。 

SETA - SC -AERO 

活性化 された 磁性体は 身を よじりながら 飛びち り、 ハイド ロコ 一 
チゾンを 欠く 種族は 次々 に 息た え、 湖の 底 深 〈沈殿した。 

2 画面 同時 •スーパー ボールの 発案者で ある 石 井 氏、 『スーパー ラ 
ンナ 一』 の 命名 者で ある 有 元 氏を はじめと する ポニカ 事業部の 皆様 
には、 心からの 感謝の 気持を 捧げたい と 思う 。 （SATORU MIKI > 
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STUFF 


PRODUCER 

DIRECTOR 

PROGRAMMER 

MUSIC 

DESIGNER 

PHOTO 

PROMOTER 

MARKETING 

ASSISTANT 

THANKS 


M . HIRANO 
S . OHTA 

J . ISHII 

K . ARIMOTO 
H . FUJIWARA 
S . MIKI 

K . YAMANE 
S . MIKI 
Y . TSUCHIDA 
S . IWABUCHI 
M. ARATA 

J . ISHII 

A . MOMOSE 
H . TAKASHIMA 

K . KAGAWA 
M . JINNO 


•この 作品に 対する 御意 見 •御 質問 等は、 お ハ ガキで お願い 致し ま 
す。 （電話での 御 問合せは、 御 遠慮 下さい。） 尚、 ゲームの 進行に っ 
いて 解答になる ような 御 質問には、 一切 お答えで きません ので あ 
ら かじめ 御了承 下さい。 



0 


MEMO 


おもしろ •げんきな® クラブ 


IR 今、 会員 募集 中/ ■ 



■■■めだん こ卜ク する ポニ カラン ド 

ポニカ ユーザーの コミュニケーション •ク ラフ、 「ポニ 力 
ランド _» てな、 只今、 会員を 募集 中/® 回、 話題の 特集 や最 
新 ゲーム 情報な ど 満載の 会員 マガジン 〇ボ ニ カラン ド」 を 
中心 こ、 楽しし、 企画が いつ 丨 ぱいの おもしろ •げんきな クラ 
7 T す。 







住所 •氏名 •年令 •職業 (学年） •電話番号を 記入のう え、 



切手 600円 分 (_ 年分の ボニ カラン ド 講読 料) を そえて 
下紀の 宛先まで お送り 下さい。 隔月 発行の ボ ニ; 0 ランド 
を 下 年分 (針6 回) 郵送いた します。 

•再 入会の お知らせ 

ボニ カラン ド 会 男で 1 年間の 講読 期間が 切れ、 再 入会 ご 
希望の 方は 住所 •氏名 •年齡 •電話番号 •会羼 番号を 明 
記の 上、 600円 分の 切手 ( 1 年分) を 下記の 宛先まで お送り 
下さい。 ひき 続き ボニ カラン ドを 一年間 郵送いた します > 


亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 
日本 ビルデ イング 3 F 
株) ボニー キヤ ニ オン ボニカ 事業部 
•ボニ カラン ド 係 •再 入会の 係 
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